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Пояснительная записка

Работа современного квалифицированного и востребованного специалиста в любой сфере базируется на использование компьютера. Компьютерные технологии позволяют решать широкий круг разнообразных прикладных задач при обработке различных типов данных. Программа дисциплины содержит разделы по изучению прикладных программ обработки текстовой и графической информации, которые могут широко использоваться в профессиональной деятельности учителя истории и социально-гуманитарных дисциплин.

Целью изучения дисциплины является приобретение теоретических знаний и закрепление профессиональных навыков по использованию прикладного программного обеспечения при подготовки учебных пособий, в том числе используемых при дистанционном обучении. 

Задачами курса являются:

· ознакомление студентов с основными принципами работы пакетов прикладных программ;

· усвоение студентами принципов и алгоритмов подготовки учебных пособий;

· формирование у студентов умений и навыков работы с графической информацией и гипертекстом;
· овладение студентами умениями и навыками работы с браузерами, и прикладным пакетом Flash Macromedia.
Дисциплиной, усвоение которой необходимо для изучения данного курса, является «Основы информационных технологий».

Общее количество часов – 201; аудиторное количество часов – 68, из них: лекции – 34, лабораторные занятия – 34. Форма отчётности – экзамен.
Примерный тематический план

	№ п/п
	Название темы
	Лекции
	Лабораторные занятия
	СУРС
	Всего

	1
	Прикладное программное обеспечение
	2
	2
	–
	4

	2
	Технология обработки графической информации
	16
	16
	–
	32

	3
	Технология создания web-документов
	8
	8
	–
	16

	4
	Технологии работы с электронными документами
	4
	4
	–
	8

	5
	Технологии сжатия и защиты данных
	4
	4
	–
	8

	
	Итого:
	34
	34
	
	68


Содержание учебного материала

Тема 1 Прикладное программное обеспечение

Программное обеспечение, его классификация. Системное и прикладное программное обеспечение. Основные требования, предъявляемые к программному изделию. Прикладные программные комплексы. Инструментальные программные средства. Классы прикладных программ. Стандартизация и метрология прикладного программного обеспечения. Системы автоматизированного проектирования (CAD – системы)
Тема 2 Технология обработки графической информации
Виды компьютерной графики. Сравнительный анализ растрового и векторного методов представления графических изображений. Обзор графических редакторов растрового и векторного типа. Особенности обработки изображений различного типа. 

Кодирование изображений. Понятие разрешения. Понятие размера изображения, глубины цвета. Представление цвета в компьютерной графике. Характеристики цветовых моделей. Типы изображений  и их характеристики.
Особенности публикации изображений. Характеристика основных графических форматов. Форматы файлов для Web. Оптимизация объёма файла. Особенности и примеры использования графики в электронном пособии. 

Создание статических изображений с использованием графических редакторов. Технологические особенности графических редакторов. Возможности графических редакторов. Использование редакторов для подготовки дидактических материалов.

Тема 3 Технология создания web-документов
Понятие гипертекста как способа организации данных. Понятие web-документа. Структура web-документа. Web-ресурсы образовательного назначения.
Введение в технологию создания web-документов средствами HTML. Технология разработки гипертекстовых сред. Использование средств HTML для создания электронных средств обучения. Создание web-документа средствами web-редактора. Дизайн и свойства страницы. 
Тема 4 Технологии работы с электронными документами
Специфика представления информации в электронном виде. Преобразование текстовых и графических документов в электронную форму и их представление в персональном компьютере. Ввод изображений с помощью цифрового фотоаппарата, видеокамеры. Создание изображений с использованием графического планшета. Распознавание документов. Автоматизированный перевод документов.

Основы обработки оцифрованных изображений. Автокоррекция, коррекция цвета, тона и контраста. Использование фильтров и эффектов. Принципы получения движущегося изображения. Анимация и мультипликация. Инструментальные средства анимации. 
Тема 5 Технологии сжатия и защиты данных

Приёмы и методы работы со сжатыми данными. Теоретические основы сжатия данных. Программные средства сжатия данных (программы-архиваторы). Программные средства уплотнения носителей. 

Защита данных. Удалённый доступ. Программные средства ограничения доступа. Основы защиты данных от компьютерных вирусов. Программы-антивирусы ESET Nod32, Kaspersky Antivirus (AVP).

Информационно-методическая часть

Перечень лабораторных работ
1. Приемы и методы работы со сжатыми данными

2. Автоматизированная обработка документов

3. Автоматизированный перевод документов

4. Защита данных

5. Создание простейшей WEB-странички с использованием  цвета

6. Использование графики в WEB
7. Использование таблиц в WEB
8. Использование гипертекстовых ссылок и фреймов

9. Использование таблиц каскадных  стилей
10. Создание статических изображений Flash
11. Работа с текстом в Macromedia Flash MX Professional

12. Создание анимации Macromedia Flash
13. Автоматическая анимация, анимированные символы Macromedia Flash
14. Создание анимированного персонажа Macromedia Flash
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